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Vアタッカー10C
上アタッカー10C

約1600個（16R）

約6400個（4回）
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『7000VS』基本仕様『7000VS』基本仕様

手前穴が当り!手前穴が当り!
※中段へ玉が進行

奥穴が当り!奥穴が当り!
※下段へ玉が進行

手前穴で大当り!手前穴で大当り!
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上段上段
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キツいネカセの台は手前穴に
入賞しやすい＝トータルで
大当りもしやすい優秀台だ!
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×

ネカセ少（起きている）

ネカセとクルーンの相関関係

ネカセ大（寝ている）

上下段振り分けは
キツいが中段を抜けやすい
上下段振り分けは優しいが
中段が突破しにくい

3つあるクルーンは上・下段が手前、中段は奥穴が当
りとなっている。概ねネカセが大きいと、上・下段突破
率は高く中段はその逆となる。このように意図して相
反するよう作られているが、単純に考えた場合、ク
ルーン手前穴に当りがある上・下段入賞率の高い台の
方が、トータルでは優秀と言える。

●龍の爪役モノ入賞時にカウント
　アップするデータ機器からは
トータル確率が分かる!
●クルーン入賞時にカウント
　アップするデータ機器からは
役モノ振り分け率が分かる!
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　過去のデータを活用することで、優秀台の判別が可能とな
る。龍の爪入賞個数やクルーンデータから入賞率を予測する
ことが出来るので、データを蓄積すべきである。

ネットで大当りデータを無料公開して
いる店や、月300円程度は必要だが
有料サイトを使えば500軒以上の
データ閲覧が可能。実戦前に優秀台
を絞り込めるので、活用すれば勝率
UPに繋がる。

V入賞後の右打ちはケチるな!
上役モノに4個入賞させろ!!
V入賞後の右打ちはケチるな!
上役モノに4個入賞させろ!!

節玉＆高速開放狙いは有効
だがVのロストには注意!
節玉＆高速開放狙いは有効
だがVのロストには注意!

右を狙うがいい～右を狙え…の
ボイス終了で打ち出しを開始
右を狙うがいい～右を狙え…の
ボイス終了で打ち出しを開始

大当り後はボイスナビに合わせて
右打ち。ここでは必ず、上役モノに
4個入賞させよう。保留1個は約
1600発相当となっている。

保留を4つ点けたあとは、下記タ
イミングで打ち出し開始。V入賞
後の高速パカパカは、大当りラウ
ンドと換算されるので要注意!

　大
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手前穴によく絡む!手前穴によく絡む!

ネ
カ
セ
が
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ツ
い

台
は
玉
の
軌
道
が

奥
で
膨
ら
み
が
ち

※上図の軌道は極端なパターンです
※ネカセがキツいと玉が暴れやすくなるので
　必ずしもではない点に注意!

3つ穴中央には突起があるので
奥から手前に突破するパターンも無い!
3つ穴中央には突起があるので
奥から手前に突破するパターンも無い!
　単純に考えると、ネカセが緩い方
が手前穴によく入ると思いがちだが
そうではない。台とクルーンの設置
傾斜角度の兼ね合いで、ネカセがキツい方が軌道が奥に膨らみ、手前穴にも
よく絡みやすくなるのだ。また、クルーン中央部には小さな突起があり、左右
奥穴中央を通るパターンには期待出来ないので要注意!

上段ハズレからは復活ルートもあるので
下段が有利な寝ている台はさらに好条件
上段ハズレからは復活ルートもあるので
下段が有利な寝ている台はさらに好条件

クルーン下段へ直行!クルーン下段へ直行!ベロが出ている時に
ハズレ玉が通過すると

上段でハズレた玉は、
役モノ左側にあるベロ
の前を通過。ベロは10
秒程の間隔で一瞬飛び
出すが、運良くその時に
玉が通過すれば下段ク
ルーンへ直行となる。
ネカセがキツい台で中
段ルートを避けられる
のは、大きな利点だ。
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に入った。そこで、基本攻略要
素をおさらいしよう。読んで

現役最強とも言える一撃出玉
を誇る名機が、早くも増産体制
に入った。そこで、基本攻略要
素をおさらいしよう。読んで
触って優秀台を探り当てろ!

マルホン

× ×

× ×

× ×

３段のクルーン構成が左右する
振り分けの基はネカセ!

機種担当ライターバイク修次郎の

攻略ポイント

手前Vが2つあるため比較的寝ている方が良台

出
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寝立

マイナス領域

プラス領域

残り大当り
回数表示
（保留4個）

クルーンV時
開放役モノ
（電チュー）

http://17645.p-world.jp

■住所
　富山県富山市堀川町355-7
■設置台数…
　P：770台・S：445台

P.A e・zone富山店P.A e・zone富山店

取材
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日
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＝壁

龍の爪役モノの
振り分け率に

ネカセの影響は?

龍の爪役モノ
内部構造

SPルート球は
ゲート手前に直接
落下するもほぼ意味ナシ

役モノ入賞球は
奥から2つの

回転盤を乗り越え
ゲートを目指すゲ

ー
ト
は
2・8
〜
3
秒
に

1
回
左
ス
ラ
イ
ド
で
2
秒
と

定
期
的
な
開
閉
を
行
う

　ネカセがキツい場合はこの役
モノ自体も奥に傾くため、比較す
ると玉のスピードが中で遅くなる
のは事実である。よって回転盤の
上で玉どおしが干渉する機会も
増えると思われるが、基本的には
劇的な変化を実戦上感じられな
かった。ゲート開放が左スライド
なため、直進または右側からの玉
が有利となるため、むしろクセの
方が影響として強いものと現状
では考えられる。
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大当りもしやすい優秀台だ!
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上下段振り分けは
キツいが中段を抜けやすい
上下段振り分けは優しいが
中段が突破しにくい

3つあるクルーンは上・下段が手前、中段は奥穴が当
りとなっている。概ねネカセが大きいと、上・下段突破
率は高く中段はその逆となる。このように意図して相
反するよう作られているが、単純に考えた場合、ク
ルーン手前穴に当りがある上・下段入賞率の高い台の
方が、トータルでは優秀と言える。
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　過去のデータを活用することで、優秀台の判別が可能とな
る。龍の爪入賞個数やクルーンデータから入賞率を予測する
ことが出来るので、データを蓄積すべきである。

ネットで大当りデータを無料公開して
いる店や、月300円程度は必要だが
有料サイトを使えば500軒以上の
データ閲覧が可能。実戦前に優秀台
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右を狙うがいい～右を狙え…の
ボイス終了で打ち出しを開始
右を狙うがいい～右を狙え…の
ボイス終了で打ち出しを開始

大当り後はボイスナビに合わせて
右打ち。ここでは必ず、上役モノに
4個入賞させよう。保留1個は約
1600発相当となっている。

保留を4つ点けたあとは、下記タ
イミングで打ち出し開始。V入賞
後の高速パカパカは、大当りラウ
ンドと換算されるので要注意!

　大
当
り
中
は
、ア
タ
ッ
カ
ー
に
8
個
入

賞
で
止
め
ま
し
ょ
う
。ラ
ウ
ン
ド
間
隔
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程
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の
で
、毎
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ウ
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発
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節
玉
。4
セ
ッ
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64
R
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は
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発
程
に
も
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よ
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手前穴によく絡む!手前穴によく絡む!

ネ
カ
セ
が
キ
ツ
い

台
は
玉
の
軌
道
が

奥
で
膨
ら
み
が
ち

※上図の軌道は極端なパターンです
※ネカセがキツいと玉が暴れやすくなるので
　必ずしもではない点に注意!

3つ穴中央には突起があるので
奥から手前に突破するパターンも無い!
3つ穴中央には突起があるので
奥から手前に突破するパターンも無い!
　単純に考えると、ネカセが緩い方
が手前穴によく入ると思いがちだが
そうではない。台とクルーンの設置
傾斜角度の兼ね合いで、ネカセがキツい方が軌道が奥に膨らみ、手前穴にも
よく絡みやすくなるのだ。また、クルーン中央部には小さな突起があり、左右
奥穴中央を通るパターンには期待出来ないので要注意!

上段ハズレからは復活ルートもあるので
下段が有利な寝ている台はさらに好条件
上段ハズレからは復活ルートもあるので
下段が有利な寝ている台はさらに好条件

クルーン下段へ直行!クルーン下段へ直行!ベロが出ている時に
ハズレ玉が通過すると

上段でハズレた玉は、
役モノ左側にあるベロ
の前を通過。ベロは10
秒程の間隔で一瞬飛び
出すが、運良くその時に
玉が通過すれば下段ク
ルーンへ直行となる。
ネカセがキツい台で中
段ルートを避けられる
のは、大きな利点だ。

現役最強とも言える一撃出玉
を誇る名機が、早くも増産体制
に入った。そこで、基本攻略要
素をおさらいしよう。読んで
触って優秀台を探り当てろ!

マルホン

× ×

× ×

× ×

３段のクルーン構成が左右する
振り分けの基はネカセ!

機種担当ライターバイク修次郎の

攻略ポイント

手前Vが2つあるため比較的寝ている方が良台

出
玉
率
と
ネ
カ
セ
の

　
　

 

関
係
性
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メ
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ジ

出玉率

寝立

マイナス領域

プラス領域

残り大当り
回数表示
（保留4個）

クルーンV時
開放役モノ
（電チュー）

http://17645.p-world.jp

■住所
　富山県富山市堀川町355-7
■設置台数…
　P：770台・S：445台

P.A e・zone富山店P.A e・zone富山店

取材
協力

日
本
最
多
！
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龍の爪役モノの
振り分け率に

ネカセの影響は?
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ネカセの影響は?
振り分け率に

ネカセの影響は?ネカセの影響は?

龍の爪役モノ
内部構造

龍の爪役モノ
内部構造

SPルート球は
ゲート手前に直接
落下するもほぼ意味ナシ

役モノ入賞球は
奥から2つの

回転盤を乗り越え
ゲートを目指すゲ

ー
ト
は
2・8
〜
3
秒
に

1
回
左
ス
ラ
イ
ド
で
2
秒
と

定
期
的
な
開
閉
を
行
う

　ネカセがキツい場合はこの役
モノ自体も奥に傾くため、比較す
ると玉のスピードが中で遅くなる
のは事実である。よって回転盤の
上で玉どおしが干渉する機会も
増えると思われるが、基本的には
劇的な変化を実戦上感じられな
かった。ゲート開放が左スライド
なため、直進または右側からの玉
が有利となるため、むしろクセの
方が影響として強いものと現状
では考えられる。

落下するもほぼ意味ナシ
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は
2・8
〜
3
秒
に

1
回
左
ス
ラ
イ
ド
で
2
秒
と

定
期
的
な
開
閉
を
行
う 落下するもほぼ意味ナシ

ゲ
ー
ト
は
2・8
〜
3
秒
に

1
回
左
ス
ラ
イ
ド
で
2
秒
と

定
期
的
な
開
閉
を
行
う

31 30

MAX1805-030-031.indd   31 18.3.13   8:56:29 PM



上段クルーンではハズレからの

復活ルートあり!
上段クルーンではハズレからの

復活ルートあり!

V入賞で即座に右打ち
上役モノに4個入賞させろ!
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上役モノに4個入賞させろ!
V入賞で即座に右打ち
上役モノに4個入賞させろ!

一撃1
発

一撃1
発※『7

000
VS』
の場合

　出玉
は払い

出し数
値

※『7
000

VS』
の場合

　出玉
は払い

出し数
値

基本仕様基本仕様

賞球賞球

大当り出玉大当り出玉

5＆9＆10＆15

Vアタッカー10C
上アタッカー8C

約1120個（16R）

電サポ電サポ 実質4回1セット

5000VV5000VV
9＆11＆15

Vアタッカー10C
上アタッカー10C

約1600個（16R）

約4480個（4回） 約6400個（4回）

7000VS7000VS

マルホン
本機には、メイン導入となる金龍デザインの『７０００Ｖ
Ｓ』の他に、払い出しのやや少ない銀の『5000VV』と
いう2種類の兄弟機が用意されている。どちらもシステ
ムは同じなので、今回特集する内容は通用するのだ。
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× ×

手前穴が当り!手前穴が当り!
※中段へ玉が進行

× ×
奥穴が当り!奥穴が当り!

※下段へ玉が進行

× ×

手前穴で大当り!手前穴で大当り!

で当選!で当選!

+α+α
1313

1313

で当選!で当選!

1313

約約 +α127+α127

下段
手前穴に玉が複数個入賞して
もパンクの可能性は無いた
め、バンバン入れても良し!

中段
ここだけは、当り穴が奥に配置
されているので、上下段とは
違う挙動が必要だ。

上段
玉がクルーン内を周回する時
間は千差万別だが、比較的長
いケースが多い。

クルーン上段へ玉が入賞した場合の
トータル役モノ振り分け（大当り）率は
クルーン上段へ玉が入賞した場合の
トータル役モノ振り分け（大当り）率は

右
打
ち
ル
ー
ト

右
打
ち
ル
ー
ト

1玉に賭けるあ
の興奮が現代に復活!

もはや芸術品とも言える3段
クルーンを引っさげて、打ち手を興

奮のるつぼにいざなう本機を、先行導入し
たバイク修次郎が徹底解説するぞ!!

　基本となるルートは、左横入賞
口を狙う天の道だ。一発台を打っ
たことのある方ならお馴染みの
ゲージだが、ココにはひとつ難関
があり、入賞球は龍の爪役モノ内
ゲートを突破しないとクルーンへ
のチャレンジ権が得られないの
だ。よって、龍の爪役モノ自体への
入賞率は高めに設定されており、常
時玉が役モノ内にあるというケース
も頻発する。これにより、テンポ良く
玉が飛び込む快感を味わえるぞ。

　多くの一発台では、盤面右側に玉が流れるのは無駄で
あったが、本機は右横に飛び込み口も用意されている。入
賞すれば上段クルーン直行となるお得なルートだ。

　大当りへのルートは左横飛び込み口から入賞し、第1関門と
なる龍の爪役モノへ向かう天の道と、右横飛び込み口からク
ルーンへ直行する龍の道の2系統が存在する。どちらの道を
経由しても3段クルーン最下段の手前穴を射止めれば大当り!
計4回のセットで大量出玉を獲得する事が可能だ!!

天左横飛び込み口
入賞→龍の爪役モノへ
天左横飛び込み口
入賞→龍の爪役モノへゲート開放

ゲ
ー
ト
閉
鎖

右横飛び込み口
入賞→上段クルーンへ
右横飛び込み口

入賞→上段クルーンへ

龍の爪役モノ無視で直クルーン入賞!龍の爪役モノ無視で直クルーン入賞!

　大当りしたあとに
開放する役モノへ右
打ちで玉を入賞させ
ると、矢印の下にあ
る〇部分が最大で4
つ点灯する。1点灯
は１セットを示唆して
おり、この分だけ下
段にあるVへ入賞さ
せることで、大当りラ
ウンドが開始となる。

玉の動きに息が止まるガチの極み!玉の動きに息が止まるガチの極み!
手前→奥→手前で大当り!!
玉の動きに息が止まるガチの極み!
手前→奥→手前で大当り!!https://p-gabu.jp/guideworks/videodetail/1094

バイク修次郎vs
天龍∞実戦動画

クルーン下段へ直行!クルーン下段へ直行!

ストローク

　ハズれても諦めるのはまだ早い!　上段クルーンには復活
ルートが用意されており、クルーン奥のハズレ穴に入った玉
が、タイミング良くベロが出ている時に通過すると一気に下
段クルーンへ直行!!　歓喜の瞬間は目前だ。

　一撃7千発。現代にこれ程の機種が誕生するとは驚きで
す。4回セットの出玉を消化するのに要する時間は、たった
の13分程とスピード感も抜群!　朝からの勝負はもちろん、
閉店間際の一発逆転も狙える機種ですね。

機種担当バイク修次郎が見た

基本はゲージの甘い
左ルート狙いとなる
が、右ルートのチェッ
クも怠ってはならな
い。この手の機種が
好きな店なら、右が
甘くなる可能性もゼ
ロではないから。

クルーンと役モノ

本機の醍醐味は、無
限の可能性を秘めた
3段クルーンの玉の
動きに尽きる。当り穴
は、手前→奥→手前
となっているので、ネ
カセによる個体差は
少ないのかも。
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左打ちルート

残り大当り
回数表示
（保留4個）

クルーンV時
開放役モノ
（電チュー）

ベロが出ている時に
ハズレ玉が通過すると…

約約

約約

約約

配
信
中

役モノ入賞球は
奥から2つの

回転盤を乗り越え
ゲートを目指す

S
P
ル
ー
ト
球
は

直
接
ゲ
ー
ト
を
狙
う

＝壁
　役
モ
ノ
手
前
中
央
で
開
閉
を
繰
り
返
す
ゲ
ー

ト
と
、中
央
突
破
し
た
玉
の
タ
イ
ミ
ン
グ
が
合

致
す
れ
ば
、ゲ
ー
ム
は
ク
ル
ー
ン
へ
と
移
行
す

る
。黒
い
突
起
の
あ
る
内
側
回
転
盤
は
時
計
回

り
。壁
が
あ
る
外
側
回
転
盤
は
反
時
計
回
り
に

玉
を
動
か
し
、中
央
突
破
を
阻
ん
で
い
る
。
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V入賞で即座に右打ち
上役モノに4個入賞させろ!
V入賞で即座に右打ち
上役モノに4個入賞させろ!

一撃一撃一撃一撃
発

一撃1
発

一撃1
発※『7

000
VS』
の場合

　出玉
は払い

出し数
値

※『7
000

VS』
の場合

　出玉
は払い

出し数
値

基本仕様基本仕様

賞球

大当り出玉

5＆9＆10＆15

Vアタッカー10C
上アタッカー8C

約1120個（16R）

電サポ 実質4回1セット

5000VV
9＆11＆15

Vアタッカー10C
上アタッカー10C

約1600個（16R）

約4480個（4回） 約6400個（4回）

7000VS

マルホン
本機には、メイン導入となる金龍デザインの『７０００Ｖ
Ｓ』の他に、払い出しのやや少ない銀の『5000VV』と
いう2種類の兄弟機が用意されている。どちらもシステ
ムは同じなので、今回特集する内容は通用するのだ。
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× ×

手前穴が当り!手前穴が当り!
※中段へ玉が進行

× ×
奥穴が当り!奥穴が当り!

※下段へ玉が進行

× ×

手前穴で大当り!手前穴で大当り!
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下段
手前穴に玉が複数個入賞して
もパンクの可能性は無いた
め、バンバン入れても良し!

中段
ここだけは、当り穴が奥に配置
されているので、上下段とは
違う挙動が必要だ。

上段
玉がクルーン内を周回する時
間は千差万別だが、比較的長
いケースが多い。

クルーン上段へ玉が入賞した場合の
トータル役モノ振り分け（大当り）率は
クルーン上段へ玉が入賞した場合の
トータル役モノ振り分け（大当り）率は

右
打
ち
ル
ー
ト

1玉に賭けるあ
の興奮が現代に復活!の興奮が現代に復活!の興奮が現代に復活!の興奮が現代に復活!の興奮が現代に復活!の興奮が現代に復活!の興奮が現代に復活!

もはや芸術品とも言える3段もはや芸術品とも言える3段もはや芸術品とも言える3段もはや芸術品とも言える3段
クルーンを引っさげて、打ち手を興クルーンを引っさげて、打ち手を興クルーンを引っさげて、打ち手を興

奮のるつぼにいざなう本機を、先行導入し
たバイク修次郎が徹底解説するぞ!!

1玉に賭けるあ
の興奮が現代に復活!

もはや芸術品とも言える3段
クルーンを引っさげて、打ち手を興

奮のるつぼにいざなう本機を、先行導入し
たバイク修次郎が徹底解説するぞ!!

　基本となるルートは、左横入賞
口を狙う天の道だ。一発台を打っ
たことのある方ならお馴染みの
ゲージだが、ココにはひとつ難関
があり、入賞球は龍の爪役モノ内
ゲートを突破しないとクルーンへ
のチャレンジ権が得られないの
だ。よって、龍の爪役モノ自体への
入賞率は高めに設定されており、常
時玉が役モノ内にあるというケース
も頻発する。これにより、テンポ良く
玉が飛び込む快感を味わえるぞ。

　多くの一発台では、盤面右側に玉が流れるのは無駄で
あったが、本機は右横に飛び込み口も用意されている。入
賞すれば上段クルーン直行となるお得なルートだ。

　大当りへのルートは左横飛び込み口から入賞し、第1関門と
なる龍の爪役モノへ向かう天の道と、右横飛び込み口からク
ルーンへ直行する龍の道の2系統が存在する。どちらの道を
経由しても3段クルーン最下段の手前穴を射止めれば大当り!
計4回のセットで大量出玉を獲得する事が可能だ!!

天左横飛び込み口
入賞→龍の爪役モノへ
天左横飛び込み口
入賞→龍の爪役モノへゲート開放

ゲ
ー
ト
閉
鎖

右横飛び込み口
入賞→上段クルーンへ
右横飛び込み口

入賞→上段クルーンへ

龍の爪役モノ無視で直クルーン入賞!龍の爪役モノ無視で直クルーン入賞!

　大当りしたあとに
開放する役モノへ右
打ちで玉を入賞させ
ると、矢印の下にあ
る〇部分が最大で4
つ点灯する。1点灯
は１セットを示唆して
おり、この分だけ下
段にあるVへ入賞さ
せることで、大当りラ
ウンドが開始となる。

玉の動きに息が止まるガチの極み!
手前→奥→手前で大当り!!https://p-gabu.jp/guideworks/videodetail/1094

バイク修次郎vs
天龍∞実戦動画
バイク修次郎vs
天龍∞実戦動画

クルーン下段へ直行!クルーン下段へ直行!

ストローク

　ハズれても諦めるのはまだ早い!　上段クルーンには復活
ルートが用意されており、クルーン奥のハズレ穴に入った玉
が、タイミング良くベロが出ている時に通過すると一気に下
段クルーンへ直行!!　歓喜の瞬間は目前だ。

　一撃7千発。現代にこれ程の機種が誕生するとは驚きで
す。4回セットの出玉を消化するのに要する時間は、たった
の13分程とスピード感も抜群!　朝からの勝負はもちろん、
閉店間際の一発逆転も狙える機種ですね。

機種担当バイク修次郎が見た機種担当機種担当バイク修次郎バイク修次郎バイク修次郎バイク修次郎バイク修次郎バイク修次郎バイク修次郎

基本はゲージの甘い
左ルート狙いとなる
が、右ルートのチェッ
クも怠ってはならな
い。この手の機種が
好きな店なら、右が
甘くなる可能性もゼ
ロではないから。

クルーンと役モノ

本機の醍醐味は、無
限の可能性を秘めた
3段クルーンの玉の
動きに尽きる。当り穴
は、手前→奥→手前
となっているので、ネ
カセによる個体差は
少ないのかも。
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役
モ
ノ
手
前
中
央
で

開
閉
を
繰
り
返
す

ゲ
ー
ト
を
越
え
れ
ば

ク
ル
ー
ン
へ
!

役
モ
ノ
手
前
中
央
で

開
閉
を
繰
り
返
す

ゲ
ー
ト
を
越
え
れ
ば

ク
ル
ー
ン
へ
!

左打ちルート

残り大当り
回数表示
（保留4個）

クルーンV時
開放役モノ
（電チュー）

ベロが出ている時に
ハズレ玉が通過すると…

約約約約約約約約約約約約約約

約約約約約約約約約約約約約約約約約約約約約

約約約約約約約約約約約約約約約約約約約約約

配
信
中

役モノ入賞球は
奥から2つの

回転盤を乗り越え
ゲートを目指す

S
P
ル
ー
ト
球
は

直
接
ゲ
ー
ト
を
狙
う

＝壁
　役
モ
ノ
手
前
中
央
で
開
閉
を
繰
り
返
す
ゲ
ー

ト
と
、中
央
突
破
し
た
玉
の
タ
イ
ミ
ン
グ
が
合

致
す
れ
ば
、ゲ
ー
ム
は
ク
ル
ー
ン
へ
と
移
行
す

る
。黒
い
突
起
の
あ
る
内
側
回
転
盤
は
時
計
回

り
。壁
が
あ
る
外
側
回
転
盤
は
反
時
計
回
り
に

玉
を
動
か
し
、中
央
突
破
を
阻
ん
で
い
る
。
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